CZARODZIEJSKA HARFA

Byt sobie niegdy$ pewien ,ktos’. Nikt tak naprawde nie znat jego imienia, wiec
nazywano go Wielkim Magiem. Posiadal on niezwykly talent. Potrafil gra¢ na
Czarodziejskiej Harfie, a muzyka z niej pltynaca powodowata, ze wszystko o czym
pomyslat stawalo si¢ Rzeczywisto$cig. Wielki Mag przywigzywat duzg wage do tego,
aby wszystko, co wymyslit miato sens, poniewaz od chwili, kiedy co$ pojawito si¢ w
Rzeczywistosci istniatlo juz na zawsze. Pewnego dnia wpadt na pomyst, ktéry bardzo
mu si¢ spodobal. Postanowil stworzy¢ miniaturowy $wiat wiecznej szczesliwosci.
Wielki Mag byl samotnikiem, nikt go nie odwiedzal. Pragnat mie¢ przyjaciot, na
ktorych moglby polega¢. Pomyslal o malej istotce, podobnej troche do niego, ktora
moglaby zamieszka¢ w miniaturowym $wiecie. Zdecydowal, ze przede wszystkim
powinna posiada¢ ona wolng wolg, tak aby mogta prawdziwie przezywac i cieszy¢
si¢ z tego, co juz wczesniej powstato, a takze z tego, co dopiero powstanie w
przysztosci.

W przedziwnym krélestwie Wielkiego Maga pojawita si¢ pierwsza taka istota, a
wkrotce nastepne. Pozwolil on malym istotkom, aby same zadecydowaty, jak chcg si¢
ubiera¢, spedzal czas, gdzie zamieszkaC. Okazalo si¢ ze istoty upatrzyly sobie
fragment zamarznigtego jeziora. Lod, w ktorym odbijaty sie, ich postacie robil na
nich tak duze wrazenie, wigc postanowily osiedli¢ si¢ wiasnie tam. Zmartwito to
bardzo Wielkiego Maga. Wiedzial, Ze za pewien czas 16d na jeziorze bedzie robit si¢
coraz cienszy, a wtedy malym istotom, moze sta¢ si¢ krzywda. Zrobito mu si¢ zal z
tego powodu. Zastanawial si¢ jak rozwigza¢ zaistnialg sytuacje, a nie byto to tatwe
zadanie. Nie chciat on bowiem, pozbawia¢ matych istot wolnos$ci, jaka ich wczesniej
obdarzyl, ale zdawat sobie rowniez sprawe z tego, ze nie dostrzegaja one grozacego
im niebezpieczenstwa. Postanowil wiec dzialac.

Najpierw wymyslit wielkg chmurg, z ktorej bez przerwy padal deszcz. Istoty jednak
tylko pochowaty si¢ w swoich domkach. Pomyslat wiec o skrzydlatych 1 krzykliwych
stworzeniach, ktore zaczgly lata¢ nad jeziorem, ale i to nie zadzialalo. Jego
nastepnym pomysiem byto stworzenie tgki nieopodal jeziora, na ktérej zakwitto
tysigce kolorowych kwiatow. Byly one widoczne juz z daleka. Wzbudzily
zainteresowanie matych istotek, ale nieufno$¢ 1 przywigzanie do tego co posiadatly
sprawila, ze postanowity zosta¢ przy jeziorze.

W koncu Wielki Mag doszedt do wniosku, ze skoro wsrdd istot nie ma takiej, ktora
miataby odwage opusci¢ osade, to trzeba wymysli¢ takiego ,,$miatka”. Dlugo
zastanawial si¢ nad tym wszystkim, a im dtuzej myslat, tym bardziej realna stawata
si¢ mysl, ze owym ,,$miatkiem” powinien by¢ on sam. Wyobrazit sobie siebie samego
w krainie matych istot i w ten sposdb zamieszkal razem z nimi. Szybko zyskat
szacunek 1 zaufanie matych istot. Przychodzili oni do niego z wieloma, r6znymi
problemami.

Wielki Mag postanowit opowiedzie¢ matym istotom o nowym miejscu, ktore dla nich
przygotowal. Zebrat wokot siebie wszystkich mieszkancéw osady 1 pokazal im
Lustro. Zaskoczenie jakiego doswiadczyty, widokiem wlasnych postaci odbijajacych



si¢ w lustrze nie mialo konca. Lustro bowiem idealnie odzwierciedlalo odbicia
matych istotek, a byt to obraz nieporownywalnie prawdziwszy od tego, jaki
dotychczas widziaty one w zamarzni¢tej tafli jeziora. Wielki Mag powiedziat im, ze
nadszedt czas, aby wyruszy¢ do nowego, rownie ciekawego miejsca, w ktorym beda
mogly si¢ osiedli¢. W tym nowym, ciekawym miejscu, ,,zobacza si¢” takimi, jakimi
sg naprawdeg. Postanowit opusci¢ wioske , a odchodzac obiecal im, ze bedzie na nich
czekat. Nie zabrat ze sobg Lustra, gdyz byto ono tak naprawde ,,mapg”, ktéra miata
doprowadzi¢ ich do celu.




